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INTRODUCERE

Scopul proiectului FCREATIVITIES este de a imbunatati capacitdtile cadrelor didactice de a
genera o educatie creativa, ceea ce duce la crearea de elevi capabili sa gandeasca, sa analizeze
si sa rezolve problemele zilnice. Vom dezvolta noi abilitati si competente lingvistice prin
incorporarea de noi propuneri, spatii, metodologii si resurse care vor creste capacitatea,
creativitatea si competentele pentru inovare ale elevilor. Aceste activitati vor fi folosite la
elevi cu vdrste intre 10 si 12 ani, promovandu-le motivatia si creativitatea. Activitatile vor fi
compuse pentru sase activitdti de lucru care vor contine diferite activitati pe care le vom
elabora cu elevii nostri.

’ Titlul activitatii

[

Povestea mea amuzanta in lant

) " Descriere
3

Scrisul este una dintre cele mai importante abilitati pe care cursantii trebuie sa le stapaneasca,
in special pentru elevi. Acest lucru se datoreaza faptului ca, spre deosebire de exercitiile de
vorbire, atunci cand scrieti, lasati o inregistrare durabila a abilitatilor voastre lingvistice.
Greselile de ortografie, gramatica si alegere a cuvintelor sunt imediat evidente.

Din fericire, cu cat elevii scriu mai des in mod liber, cu atat va fi mai usor sa acceseze abilitatile
lingvistice pe care dvs. ca profesor si ei ca elevi le cauta si sa se exprime exact si fluent.
Cercetarile arata ca, daca sunteti un scriitor puternic in prima limba, este posibil sa fiti un
scriitor puternic si intr-o limba straina.

Jocurile sunt intotdeauna o modalitate amuzantd si usoara de a invata elevii gramatica,
vocabular, reguli, ortografie etc. si sa le oferiti sentimentul ca pot gestiona sarcini dificile. Mai
mult, invatarea regulilor in mod izolat nu va ajuta la dezvoltarea unor abilitati bune de vorbire
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si scriere. Vocabularul si gramatica trebuie predate sau invatate intr-un mod structural,
semnificativ si contextual. Experienta profesorului meu arata ca jocurile si divertismentul sunt
modalitati foarte reusite de a gestiona plictiseala in clasa si cantitatea masiva de reguli.

Urmatoarea activitate este una dintre numeroasele care i determina pe elevi sa invete limbile
intr-un mod usor si amuzant. Mai mult, elevii pot experimenta liber cu potentialul unor
propozitii, fraze si cuvinte simple aleatorii.

’ Obiective

1. Consolidarea unor reguli gramaticale - forma de trecut simplu a verbelor (regulile de
ortografie pentru verbe regulate si unele noi neregulate).

2. imbogatirea vocabularului (de exemplu, sinonime ale verbelor a vedea si aintalni).
3. Practicarea structurii propozitiei.

4. Tmbun3tatirea punctuatiei.

’ Pasii pe care trebuie sa-i urmam
[ 2

Acest joc necesita hartie si un creion. Fiecare jucator trebuie sa scrie in functie de
instructiunile liderului. Primului jucator i se spune sa scrie unul sau mai multi termeni
descriptivi ai unui barbat - ar putea fi eroul preferat sau prietenii preferati de la scoala, o
celebritate sau oricine. Dupa ce elevul face acest lucru, el/ea indoaie hartia pentru a ascunde
ceea ce este scris. Hartia este inmanata urmatorului jucator care scrie urmatoarea parte,
indoaie hartia in jos si o transmite urmatorului. Actiunea se repeta pana cand copiii raman
fara instructiuni. Liderul citeste apoi continutul foii cu voce tare, ceea ce duce la unele situatii
pline de umor.
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Instructiuni:

e Unul sau mai multi termeni descriptivi ai unui barbat (scrieti - indoiti - dati maideparte);

e Numele unui barbat - cineva pe care il cunoasteti sau o anumita persoana (scrieti - indoiti -
dati mai departe);

e Forma trecuta a unora dintre aceste verbe:
a vedea, a detecta, a examina, a identifica, a se uita, a privi, a zari, a observa, a recunoaste, a
considera, a identifica, a viziona, a urmari, a fi martor la etc.

sau

a intdlni, a se ciocni, a intra in contact, a infrunta, a afla, a intdmpina, a se confrunta, a se
intersecta, a descoperi, a infrunta, a se lovi, a saluta, a izbi, a da peste cineva, a se intalni, a
se reuni, a stabili o intdlnire, a se intalni fata in fata, intalnire cu, a da peste cineva , a-si
atinge umerii etc.

e Unul sau mai multi termeni descriptivi ai unei femei (scrieti - indoiti - dati maideparte);

e Numele unei femei - pe cineva pe care cunoasteti sau pe o anumita persoana (scrieti - indoiti
- dati mai departe);

e Un loc / descris sau nu / (scrieti - indoiti - dati mai departe);

e Unele date sau o perioada de timp in care evenimentul s-ar putea intampla (scrieti - indoiti -
dati mai departe);

e Ce spune barbatul (scrieti - indoiti - dati mai departe);

e Raspunsul doamnei (scrieti - indoiti - dati mai departe);

e Care au fost consecintele (scrieti - indoiti - dati mai departe);

e Ce a spus lumea despre asta (scrieti - indoiti - dati mai departe);

Un exemplu:

e Uriasul

e Printul Persiei

e Avazut

e Uratul

e Scufita Rosie

e Pe Luna — acea statiune la moda

e 1najunul Créciunului, 1111

e Elaspus: Draga mea doamna, vreau sa slabesc!
e lar ea araspuns: Jur, va fi un serviciu public!

e Consecintele: Au inceput sa sara pe o trambulina.
e Silumea a spus: Poti saruta mireasa!
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Povestea completa

Uriasul Print al Persiei a vazut-o pe urata Scufita Rosie pe Luna — acea statiune la moda,
in ajunul Craciunului, 1111. El a spus: Draga mea doamna, vreau sa slabesc!”, iar ea a
raspuns: “Jur, va fi un serviciu public!”. Consecintele au fost ca ei au inceput sa sara pe o
trambuling, si lumea a spus, “Poti saruta mireasa!”. (63 cuvinte)

| ’Materiale (daca este cazul)

Pentru ca profesorul sd fie pregdtit pentru implementarea corectd, faceti o listd cu toate materialele si
resursele necesare.

e hartie

un creion
e cartonase cu verbele a vedea si a intalni si sinonimele lor

- :& Sfaturi

Dacad aveti recomanddri pentru profesori, va rugdm sa le impdrtdsiti aici

Cum sa evalueze

e Impartiti clasa in doua grupuri - pot concura pentru un premiu (dvs. alegeti daca este
unul material sau moral)

e Fiecare cuvant scris corect ofera un punct (substantivele proprii ofera doar un punct,
indiferent de ortografie) - cu cat scrii mai mult, cu atat obtii mai multe puncte;

e Verbele de pe cartonase pot fi scrise in diferite culori - de ex. verbe regulate cu
albastru si neregulate cu rosu;

e Puteti acorda elevilor limite de timp (nu este recomandat lainceput)
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